EUROPSKI TIEDAN KODIRANJA (od 10. do 25. listopada 2020.)

1. ZADATAK:

Desno vidite tablicu koja se sastoji od
redova (1., 2., 3., 4.,5,6.,7.,8.i9.)
i stupaca (A, B,C,D,E,F,G,Hil).

Obojan je jedan kvadrati¢ crnom bojom koji
se nalaziu 8. redu i E stupcu.

Sada oboji U 6. redu 2 kvadratic¢a:

u stupcu C i u stupcu G.
Boju sami odaberite.
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Kada ste oboijali odi,

UPRAVO STE KODIRALI, BRAVO!

2. ZADATAK: 1(1 1 1(1/1(1]1(1 |1 111
o . . 1 1 1 1

U tablici su brojevi

.. . . 1 1 1 1
koji odredu;u koju
. . N | 1 1 1
Cete bOju upotrijebiti
za bojanje kvadratica. 1 1 1 1 1

. Lo 212 |1 1 1111 1 1|1
Mozes koristiti drvene
bojice ili flomastere. 2122 1 1111 1 1
3123 |2 1111 1
1-crno
312|244 1
2 - svjetlo smeda
313(2 1414 1

== tamnosmeda 3 (3|23 11|11 lalalr|2]1]2

4 —zelena 4 |4 13121]2 (3|1 1 1
Ako nemas neku od 414131212121 11 1
zadanih boja, zamijeni 4 {3 (2123|1111 1 1
ju's nekom drugom alal312 12131 1 1
bojom koju imas.

312121 1 1
3122|311 |11 |1

DODATNI ZADATAK: 31320313 ]?

Kad rijeSite zadatke na ovom papiru, tko Zeli moZe ponovo odigrati igrice Tréi Marko/Sofija!

koje se nalaze na mreZnim stranicama nase skole.

(KAKO DOCI DO IGRICE? ~ UPUTA: U neku trazilicu, npr. Google upisete: OS 22. lipnja.
Odaberete od ponudenih stranica onu gdje pise 0S$ 22. lipnja - naslovnica,
zatim izaberete (klik na) Predmetna nastava pa (klik na) Informatika, a zatim
klikni na: 2.r.-Informatika i tu se nalazi nasa igrica. Treba kliknuti na sliku igrice.)

Ovu zadacdu donesite u Skolu sljedeci sat Informatike da svi zajedno pogledamo vase crteze.



